KocKaland logikai verseny szervezésének
és megvalositasanak bemutatasa

célesoport: altalanos iskola 3.,4. évfolyama
jogyakorlat megosztasanak formaja: eldadas és mithelymunka szakmai konzultacidval
célja: digitalis kompetenciafejlesztés; tehetséggondozas; az NKP feladatszerkesztd program megismerése,
a tanult ismeretek kiprobalasa, alkalmazasa.
jogyakorlat eredete: Madarasz Krisztina als6 tagozatban digitalis kultarat tanité pedagogus Otlete alapjan
hianypotlo céllal sziiletett a digitalis tobbfordulos online verseny, az elsé évben még csak iskolai szinten.
A 2023-2024-es tanévben kiterjesztettiik a versenyt a varos iskolaira. A kovetkezd tanévben mar a kornyezo
telepiilések iskolai is bekapcsolodtak. Idén pedig tulajdonképpen orszdgos versenny¢ ndtte ki magat a
KocKaland, hiszen tobbek kozott Budapestrdl, Salgétarjanbol, Szolnokrél, Ujfehértorol is érkeztek
nevezések.
jogyakorlat bevezetésének datuma: a 2022-23-as tanévben két kolléga szervezésében indult az iskolai
verseny. Egy kolléga allitja 6ssze a feladatsorokat €s a javitast is vallalja. A kezdeti 3 fordulds papir alapu
helyszini verseny id6kdzben nyerte el a mai, végleges formajat: 3 online forduld, ennek Osszesitett
eredménye alapjan a 4. forduléba mar csak 20-20 (3.-4. évfolyam) keriil, amibdl a helyszini dontében 8-8-
csapat versenyzik. Az online feladatsoroknak idékorlatja van. A két kolléga vezetésével valosul meg
iskolankban az 5. fordul6 az eredményhirdetéssel.
jogyakorlat alkalmazasi teriiletei: digitalis kompetencia fejlesztés, szakmodszertani tudés fejlesztése.
Megvalositasa szakkori formaban vagy a szabadidd keretein beliil egész éven at tarto heti egy alkalommal
az adott tematika szerinti foglalkozas tartasa.
jogyakorlat megosztasanak formaja: eldadas és mithelymunka szakmai konzultacidval
A jogyakorlat

o human eréforras igénye: a verseny szervezodi

o eszkozigénye: laptop

o iddigénye: 90 perc (2x45 perc: 1. részben az eldadds, 2. részben a milhelymunka szakmai

megbeszéléssel egybefiizve)
célja: az érdeklodés felkeltése a digitalis kultura tantargy, ezen beliil a robotika irdnt; a tanulok
ismereteinek, készségeinek, jartassdgainak 0sszemérése; logikus, algoritmikus gondolkodas fejlesztése;
lehetdség biztositasa a 3 fOs csapatokban a tanuldok egymas kozti kommunikaciojara, a kooperaciora,
egymas segitésére.A helyszini dontd feladatsoranak Gsszeéllitasa, ennek 1€pései az NKP feliileten, ill. mas
alkalmazasokban (pl. Genially, Kahoot).
a jogyakorlat rovid leirasa:
Az iskolankban 3. éve folyd KocKaland logikai verseny menetének, feladattipusainak megismertetése az
érdekldddokkel. A verseny feladatai elméleti és gyakorlati jellegliek, azok értelmezéséhez gyakorlési
lehetséget adunk. A feladatsor linkjét azok a csapatok kapjak meg, amelyek mar regisztraltak az oldalra.
A verseny soran a megoldasokat csak elektronikusan, a megadott feliileten keresztiil bekiildve tudjuk
elfogadni. A verseny logdjaban is megtalalhatd Kocka Robi a fészerepldje az egyes forduloknak. A
feladatokat 3., 4. osztalyos tanulok tanulmanyaival 6sszhangban allitottuk 6ssze. Varhat6 feladattipusok:
sudoku, anagramma, szokeresd, wordart, pixelart, kodolds, keresztrejtvény, padlorobot iranyitas,
robotpalya készités, ¢s még sok mas érdekes, problémamegoldo, logikus gondolkodast igényl6 feladat. A
dontdben Vex 123 robotot és Bee-Bot méhecskét iranyitanak a versenyzok.
a jogyakorlat adaptalasanak lehetésége: az eldadds és szakmai konzultdcidé nyoman az érdeklédok
megismerhetik a verseny menetét, feladattipusait, a feladatkészités modjat. Mindezt adaptalhatjak sajat
tanorajukba is. A versenyeztetés lehetdségével élve készithetik fel tanuldikat az 5 fordulds versenyre.



