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‘ versenyszabalyzata

A verseny lebonyolitasanak rendje

1. A forduldk felépitése

e A verseny két évfolyam (altaldnos iskola alsé tagozat — 3., 4. évfolyam) szdmara
kertl meghirdetésre.

o Az I-IV. forduldkban mindkét évfolyamon 6-6 kiilonb6z6 tipusu irasbeli feladatot
kell megoldani.

e A dont6ben 7-7 kilonbo6z6 tipusu irdsbeli, illetve gyakorlati feladat szerepel.
Id6pont: I.forduld: 2026. oktober 12. hétf6 (08:00) - 16. péntek (16:00)
Il.forduld: 2026. december 7. hétf6 (08:00) — 11. péntek (16:00)
lll. forduld: 2027. februdr 22. hétf6 (08:00) — 26. péntek (16:00)
IV.forduld: 2027. aprilis 15. csutortdk 14:00-15:30
Do6nt6: 2027. majus 18. kedd (14:00-15:30)
Id6keretek

e |-lll. forduld: 5 munkanap (mindkét évfolyamon)
e |V. forduld: 1,5 éra (mindkét évfolyamon)
e DONtS: 1,5 éra (mindkét évfolyamon)

A versenyid§ leteltével a rendszer automatikusan lezar.

2. Averseny technikai lebonyolitasa

Az online forduldk lebonyolitasa a Nemzeti Koznevelési Portal (NKP) fellletén
torténik. A részvétel feltétele a csapatok el6zetes regisztracidja az NKP
rendszerében.
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A rendszer:

¢ a megoldasokat automatikusan menti,
e a bekiildott feladatokat azonnal feldolgozza.

Az irdsbeli megoldasokat kizarélag elektronikusan, a megadott fellleten keresztiil lehet
benyujtani. Fordulonként csapatonként egy bekiildés fogadhaté el.

Indokolt esetben (pl. téves rogzités, technikai hiba) a Szervez6 javitdsi lehetfséget
biztosithat, amennyiben:

e ajelzés a bekilldéstél szamitott 24 6rdn belll érkezik, és
e akérelem megalapozottnak mindgsuil.

Helyszin: I-1V. forduld: online;

donté: helyszini — Szent Istvan Sport Altaldnos Iskola és Gimnazium (5100
Jaszberény, Rakdczi u. 53. Magyarorszag)

3. Averseny lebonyolitasanak szabalyai
A feladatok megoldasa:

e |aptopon vagy asztali szamitogépen torténhet,
e irdeszkoz hasznalata engedélyezett,
e jegyzetelni kizarélag a feladatlap mellé kiadott lires lapokon lehet.

A csapattagok egymas kozott kizardlag halkan kommunikalhatnak.

A feladatsor megnyitasakor a csapat koteles ellen6rizni, hogy a megfeleld
évfolyam/kategoria feladatsorat kapta-e meg.

Mobiltelefon a versenyz6knél nem lehet, de kikapcsolt allapotban, a taskaban tarthato.
A mobiltelefon hasznalata azonnali kizarast vonhat maga utan.

4. Adatkezelési és nyilvanossagi hozzajarulas
A nevezéssel a résztvevd diakok és felkészitéik hozzajarulnak ahhoz, hogy:

e averseny soran készllt fényképeket,

e arésztvevlk nevét,

e aziskola nevét,

e valamint az elért eredményeket a Szervez6 kozzétegye.



5. A csapatosszetétel szabalyai
e Amennyiben egy benevezett versenyz6 nem tud részt venni, helyette
ugyanazon iskola azonos évfolyamardl mas tanulé indulhat.
e A hidnyos létszdmban megjelend csapat is jogosult a versenyzésre.

e A csapat Osszetétele fordulonként legfeljebb egy fével vdltozhat az el6z6
forduldhoz képest.

6. Kizaré okok
A versenyen vald részvételbdl kizarasra keriilhet a csapat, ha:

e A nevezési dij befizetése nem torténik meg a versenykiirasban meghatarozott
hatariddig.

e A feladatok megolddsa bizonyithatéan nem versenyszer( korilmények kozott
torténik.

e A csapat nem az évfolyamdanak megfelel6 feladatsort oldja meg.

7. A forduldk pontozasi rendszere
Tobbvalasztds (Multiple-choice) feladat esetében:
Minden helyesen bejeldlt mezé: 1 pont
Minden helyteleniil bejeldlt mez6: 0 pont
Minden helyesen lresen hagyott mez4: 1 pont
Minden helytelenil bejeldlt mezd: 0 pont
Egyvalasztos (Single-choice) feladat esetében:
Helyesen bejeldlt mezd: 1 pont
Helytelenil bejel6lt mezd: 0 pont
Rovid valasz feladattipus esetében:

Helyes valasz: 1 pont

Helytelen valasz: 0 pont



8.

Parositas feladattipus esetében:
Helyes pdrositas: 1 pont
helytelen parositas: 0 pont
Szekvencialis feladattipus esetében:
dichotdm értékelés:
Helyes sorrend feldllitdsa: 1 pont
Helytelen sorrend felallitdsa: O pont
politom értékelés:

Minden helyesen megadott Iépés: 1 pont

A pontozas az elsé hibas |épésig folytatodik.

A hibas lépéstél kezdédben: 0 pont

Ertékelés

A lll. forduld utan

A csapatokat az els6 harom fordulé irasbeli feladatainak 6sszpontszama szerint csokkend
sorrendbe allitjuk, igy alakul ki a lll. fordulé végeredménye. PontegyenlGség esetén a
megoldasra forditott id6t vessziik szamitasba, a kevesebb id6t felhasznalé csapat

elényére. A két évfolyambdl 20-20 csapat jut tovabb a IV. forduldba.

A IV. fordulé utan

A csapatokat az irasbeli feladatok 6sszpontszama szerint csokkend sorrendbe allitjuk, igy
alakul ki a IV. forduld végeredménye. Pontegyenl§ség esetén a megoldasra forditott id6t
vesszik szamitasba, a kevesebb id6t felhasznald csapat elényére. A két évfolyambdl 8-8
csapat jut tovabb a dontébe.

A verseny tdmogatdja az Oktatdsi és Gyermekigyi Minisztérium és a Nemzeti Tehetség Program.
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