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KocKaland Logikai Verseny

versenykiirasa .

A verseny kiiréja
Szent Istvan Sport Altalanos Iskola és Gimndazium
A verseny szervezdje és lebonyolitdja

Szent Istvan Sport Altaldnos Iskola és Gimnazium (Madarasz Krisztina, Péter Bedta altaldnos iskolai
tanitok)

A verseny célja

A verseny célcsoportja: az altalanos iskola 3., 4. évfolyaman tanulé gyermekek. A verseny célja az
érdeklédés felkeltése a digitalis kultura tantargy, ezen beliil a robotika irant; a tanuldk ismereteinek,
készségeinek, jartassagainak 6sszemérése; logikus, algoritmikus gondolkodas fejlesztése; lehet6ség
biztositdsa a 3 f6s csapatokban a tanuldk egymas kozti kommunikacidjara, a kooperaciora, egymas
segitésére.

A verseny résztvevGi

A KocKaland Logikai Verseny orszdgosan, magyar nyelven meghirdetett, nemzetkozi kitekintésd
verseny. A magyarorszagi dltalanos iskolak 3., ill. 4. évfolyama szdmadra nyilt jelentkezési lehet6séget
biztositunk, mig a Szent Istvan Sport Altalanos Iskola és Gimnazium testvériskolai meghivasos alapon
vesznek részt a versenyben.

A versenyre 3 f0s csapatok nevezését varjuk. A csapatok évfolyamonként szervezédjenek, vegyes
csapatok kialakitdsara nincs lehet6ség. Esetleges névvéltoztatasrél legkésébb az egyes fordulok
napjaig kériink tajékoztatast.

Nevezés

A nevezéseket az alabbi Grlapon varjuk 2026. szeptember 30-ig:
https://forms.gle/qETgLS3wgHZ4gpYD9

A nevezések szama korlatozott; legfeljebb 80 csapat — iskolanként évfolyamonként legfeljebb 2
csapat jelentkezését tudjuk elfogadni. A jelentkeztetés érkezési sorrendben torténik. Ha valaki
regisztrdlt a versenyre, nem tud részt venni a rajta, akkor helyette ugyanabbdl az iskolabdl, azonos
évfolyamrdél mas indulhat.


https://forms.gle/qETqLS3wgHZ4qpYD9

VI.

A verseny menete

A verseny 4 online fordulébdl és egy helyszini dontébdl all. Az online fordulékat az NKP (Nemzeti
Koéznevelési Portal - https://www.nkp.hu/ ) fellletén bonyolitjuk le. Ehhez sziikséges a csapatokat
az NKP oldalan regisztralni.

A dénté helyszine

A dént6 lebonyolitasara a Szent Istvan Sport Altalanos Iskola és Gimndaziumban keriil sor (5100
Jaszberény, Rakoéczi u. 53.).

A verseny feladatai elméleti és gyakorlati jellegliek, azok értelmezéséhez gyakorlasi lehet6séget
adunk szeptember 30-tdl oktober 11-ig a fenti portalon. A feladatsor linkjét azok a csapatok kapjak
meg, amelyek mar beregisztraltak az oldalra. A verseny soran a megoldasokat csak elektronikusan,
a megadott fellileten keresztll bekildve tudjuk elfogadni, forduldnként egy bekild6é csapattdl
egyet. Amennyiben indokolt — példdul téves rogzités vagy egyéb technikai hiba miatt —, a Szervezé
lehet6séget biztosit a javitasra, feltéve, hogy a bekiildést6l szamitott 24 6ran belil érkezik jelzés, és
a kérelem megalapozottnak minésiil.

Az elsé harom fordulé megolddsanak hatarideje:

I.forduld: 2026. oktdber 12. hétf (08:00) - 16. péntek (16:00)
[l.forduld: 2026. december 7. hétf6 (08:00) — 11. péntek (16:00)
lll. forduld: 2027. februdr 22. hétf6 (08:00) — 26. péntek (16:00)

Az els6 harom forduld megoldasainak Osszesitése utan a 3. és 4. évfolyambdl is 20-20 csapat jut
tovabb a IV. forduldba, melynek tervezett id6pont;ja:

IV.forduld: 2027. aprilis 15. cstitortok 14:00-15:30
Pontegyenl8ség esetén a megoldasra forditott id6t vessziik szamitasba.

A feladatok értékelése utan mindkét évfolyambdl az elsé 8-8 csapat jut a dontébe, melynek
helyszine a Szent Istvan Sport Altalanos Iskola és Gimnazium, tervezett idépontja:

Dontd: 2027. majus 18. kedd (14:00-15:30)

VII. A verseny témaja

A verseny logéjaban is megtalalhaté Kocka Robi a fészerepl6je az egyes forduldknak. Vele és
barataival ismerkedhetnek meg a versenyzék.

A feladatokat harmadik, negyedik osztalyos tanuldk tanulmanyaival 6sszhangban allitottuk Ossze.
Varhato feladattipusok: sudoku, anagramma, székeresd, wordart, pixelart, kédolas, keresztrejtvény,
padlérobot iranyitads, robotpdlya készités, és még sok mds érdekes, problémamegoldd, logikus
gondolkodast igényl6 feladat. A robotos feladatok padlorobot tényleges megléte nélkil is
megoldhatdk, viszont azok mikodési elvének ismerete feltétele a sikeres megoldasnak. A dontében
Vex 123 robotot és Bee-Bot méhecskét iranyitanak a versenyzék.


https://www.nkp.hu/

VIIl. Ertékelés
Online forduldk

A 3. forduld utan azok a csapatok, akik nem jutottak tovabb emléklapot kapnak, melyet emailben
kildink el.

A 4. fordulé utan emléklapot, apré ajandékot kildiink azoknak csapatoknak, akik nem jutottak
tovabb.

Dénté

A dontében minden csapat emléklapot, 3D-s nyomtatdval késziilt robotot kap; ill. az els6 4-4 helyezett
csapat targyjutalomban részesil. A dontén valo részvételért és annak esetleges koltségeiért (utazas)
a résztvevik felelnek.

IX. Jogi vonatkozasok

A regisztracioval a résztvevd torvényes képviselGje elfogadja a jelen szabdlyzatot, és igazolja, hogy
az altala megadott adatok a valdsagnak megfelelnek.

A versenyzdk és a felkészit6k adatait a verseny lebonyolitdsa, valamint a kés6bbi kapcsolattartas
céljabol rogzitjik, és azokat harmadik fél részére nem adjuk tovabb.

A rogzitett adatok mddositasara vagy torlésére vonatkozd kérelmek a kockaland2324@gmail.com
email cimen nyudjthatdk be.

A Szervezd fenntartja a jogot a versenyszabalyzat mddositdsdra, valamint arra, hogy a verseny
megrendezésétdl elalljon.

X. Elérhet6ségek

E-mail: kockaland2324@gmail.com

Facebook oldal: KocKaland Logikai Verseny

Szervez6 pedagdgusok: Madarasz Krisztina, Péter Beata

A verseny tdmogatdja az Oktatasi és Gyermekligyi Minisztérium és a Nemzeti Tehetség Program.
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